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Más rico… pero también más variado
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Historia del juego Senet (2650 a.C.)

https://store.steampowered.com/app/3457490/Senet_Households/ 

https://store.steampowered.com/app/3457490/Senet_Households/
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El juego es prehistoria...

Ajedrez (III a.C.)
Póquer y 

Pinball(XVIII)Billar (XV)

Fútbol (1863) Monopoly (1934)
Cromo coleccionable 

(1961)
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… e historia paralela al videojuego

Magic: The Gathering (1993)

Warhammer Fantasy Battle (1983)

Dungeons & Dragons (1974)

Matatopos (1976)



● Los orígenes del videojuego 
○ 1940-1971

● El desarrollo industrial
○ 1972-1986

● La revolución multimedia 
○ 1987-1996

● La madurez del medio
○ 1997-2004

● El negocio se expande
○ 2005-2014

● El videojuego contemporáneo
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Historia de los videojuegos

Evolución sociocultural 
y artística

Desarrollo tecnológico
e industrial



● Los orígenes del videojuego 
○ 1940-1971
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Historia de los videojuegos
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Los orígenes del videojuego

Nimatron (1940)

Spacewar! (1962)

Tennis for Two (1958)
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Los orígenes del videojuego

Brown Box (Ralph Baer 1922-2014)



● El desarrollo industrial
○ 1972-1986
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Historia de los videojuegos
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El desarrollo industrial

Magnavox Odyssey (1972)

Pong (1972)
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El desarrollo industrial

Space Invaders (1978)

Pac-Man (1980)

Donkey Kong (1981)



● … de las recreativas (1979-1983 aprox.)
● … del ‘software’ español (1983-1992 aprox.)
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La edad de oro

Jaume Esteve (Ocho quilates)

La Pulga (1983)

La Abadía del Crimen (1987)
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Crash de 1983

E.T. The Extraterrestial (1982)
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El desarrollo industrial

Tetris (1984)

Super Mario Bros. (1985)



● La revolución multimedia 
○ 1987-1996

Historia del videojuego 16

Historia de los videojuegos
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La revolución multimedia

Informática Multimedia

Street Fighter II (1991)

Doom (1993)

Super Mario 64 (1996)
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La revolución multimedia



● La madurez del medio
○ 1997-2004
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Historia de los videojuegos



● Algunos hitos españoles
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La madurez del medio

Commandos: Behind Enemy Lines (1998) PC Fútbol (1993)
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La madurez del medio

The Legend of Zelda: 
Ocarina of Time (1998)

Final Fantasy VII (1997)

Counter Strike (1999)
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La madurez del medio
World of Warcraft (2004)

Grand Theft Auto III (2001)

Newgrounds (1995-Hoy)



● El negocio se expande
○ 2005-2014
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Historia de los videojuegos
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El negocio se expande
Nintendo Wii (2006)

App Store (2008)

Farmville (2009) en Facebook CoD: Modern Warfare (2007)
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El negocio se expande

Skylanders (2011)

Heavy Rain (2010)

Indie Fund (2010) Invizimals (2009) en España

Broken Age
Act I (2014)
en Kickstarter

Braid (2008)
Minecraft (2011)



● ¿Cuál de estos NO es un hito de la industria?
A. Sony Playstation (1994)
B. Wiimote (2006)
C. Nintendo Virtual Boy (1985)
D. Crash de 1983
E. Ultima Online (1997)
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Participación



● El videojuego contemporáneo
○ 2014-Hoy
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Historia de los videojuegos
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El videojuego
contemporáneo

Rift y Vive (2016)

Social Point en España (2017)

Fortnite (2017)

Epic Games Store (2018)

Xbox Game Pass (2017)



* Excepto el contenido multimedia de terceros autores

Federico Peinado (2015-2026)
www.federicopeinado.es

Críticas, dudas, sugerencias...
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http://www.federicopeinado.es

